
№ 

р/к
Лідер команди/ 

співвиконавці
Назва роботи/команди Заклад освіти Керівник

Балів 

(max.5)
Місце

1 Григорук Артем 

Миколайович

Calmify — мобільний додаток, 

спрямований на зниження рівня 

стресу та покращення 

психоемоційного стану користувачів

Вінницький національний 

технічний університет

Войтко Вікторія 

Володимирівна 

2,1 7

Гавриш Віталій 

Вікторович

Calmify — мобільний додаток, 

спрямований на зниження рівня стресу та 

покращення психоемоційного стану 

користувачів

Вінницький національний технічний 

університет

Войтко Вікторія 

Володимирівна 

Сікільчук Каріна 

В’ячеславівна

Calmify — мобільний додаток, 

спрямований на зниження рівня стресу та 

покращення психоемоційного стану 

користувачів

Вінницький національний технічний 

університет

Войтко Вікторія 

Володимирівна 

Снядовська Марія 

Андріївна

Calmify — мобільний додаток, 

спрямований на зниження рівня стресу та 

покращення психоемоційного стану 

користувачів

Вінницький національний технічний 

університет

Войтко Вікторія 

Володимирівна 

2 Гуров Андрій 

Миколайович

Donor App — застосунок, покликаний 

об’єднати донорів по всій країні 

Вінницький національний 

технічний університет

Войтко Вікторія 

Володимирівна 

3,1 3

Давигора Олександр 

Сергійович

Donor App — застосунок, покликаний 

об’єднати донорів по всій країні 

Вінницький національний технічний 

університет

Войтко Вікторія 

Володимирівна 

3 Кубай Роман 

Валерійович

«MEETKA» –  жива соціальна карта 

друзів та пригод поблизу

Рівненський державний 

гуманітарний університет

Шроль Тетяна 

Степанівна

3,4 2

Шроль Олександр 

Ігорович

«MEETKA» –  жива соціальна карта 

друзів та пригод поблизу

Рівненський державний 

гуманітарний університет

4 Маковій Андрій 

Васильович

GeCon - мобільна система для 

формування корисних поведінкових 

патернів дітей

Вінницький національний 

технічний університет

Бабюк Наталя 

Петрівна

2,9 4

Результати Фіналу IT-Universe-2026 за конкурсом «Розробка мобільних застосунків» 



Гуменюк Владислав 

Олександрович

GeCon - мобільна система для 

формування корисних поведінкових 

патернів дітей

Вінницький національний технічний 

університет

Бабюк Наталя 

Петрівна

5 Марценюк Ілля 

Дмитрович

Beauty Room App – додаток до web-

частини

Бердичівський фаховий коледж 

промисловості, економіки та 

права

Пелихівський 

Леонід 

Олександрович

2,6 5

Сологуб Ольга 

Михайлівна

Beauty Room App – додаток до web-

частини

Бердичівський фаховий коледж 

промисловості, економіки та права

Пелихівський Леонід 

Олександрович

6 Мілобінський Андрій 

Артемович

ПОТУЖНОМЕТР: жартівливі 

вимірювачі та українські меми

Національний технічний 

університет "Харківський 

політехнічний інститут"

4,8 1*

7 Перепелюк Данило 

Павлович

Unimap — гібридна навігація по 

кампусу ВНТУ

Вінницький національний 

технічний університет

3,5 1

8 Пиндик Назар 

Юрійович

Skill&Share – мобільний таймбанк 

навичок для студентів, який дозволяє 

обмінюватися знаннями за принципом 

“година за годину”

Вінницький національний 

технічний університет

Войтко Вікторія 

Володимирівна 

3,1 3

Кудрань Ольга Павлівна Skill&Share – мобільний таймбанк навичок 

для студентів, який дозволяє 

обмінюватися знаннями за принципом 

“година за годину”

Вінницький національний технічний 

університет

Войтко Вікторія 

Володимирівна 

Ільчук Маріна 

Русланівна

Skill&Share – мобільний таймбанк навичок 

для студентів, який дозволяє 

обмінюватися знаннями за принципом 

“година за годину”

Вінницький національний технічний 

університет

Войтко Вікторія 

Володимирівна 

9 Ружицька Юлія 

Романівна 

DocGo - запис до лікаря ВСП "Золочівський фаховий 

коледж Національного 

університету "Львівська 

політехніка"

Олійник Ірина 

Юріївна

2,1 7

10 Рясний Олександр 

Григорійович

FITGYM — B2B SaaS-платформа для 

фітнес-клубів

Бердичівський фаховий коледж 

промисловості, економіки та 

права

Гіневська Наталія 

Миколаївна

2,5 6



Товстуха Поліна Іванівна FITGYM — B2B SaaS-платформа для 

фітнес-клубів

Бердичівський фаховий коледж 

промисловості, економіки та права

Гіневська Наталія 

Миколаївна

11 Чудаков Денис 

Андрійович

CUTIT — це інтелектуальний додаток 

для аналізу мовлення

Вінницький фаховий коледж НУХТ Шаргородська 

Наталя Борисівна

1,6 8

Бевз Микола Вікторович CUTIT — це інтелектуальний додаток для 

аналізу мовлення

Вінницький фаховий коледж НУХТ Шаргородська 

Наталя Борисівна

12 Якілевський Богдан 

Олексійович

FallBall — захоплива казуальна 

головоломка у форматі «лабіринт»

Національний технічний 

університет “Харківський 

політехнічний інститут”

Межерицький 

Сергій 

Геннадійович

3,1 3

Фенько Тетяна 

Валеріївна

FallBall — захоплива казуальна 

головоломка у форматі «лабіринт»

Національний технічний університет 

“Харківський політехнічний інститут”

Межерицький Сергій 

Геннадійович

* оскільки цей проект вже має свою історію як готовий продукт, то журі прийняло рішення надати ще одне перше місце в конкурсі для того, щоб проекти, які 

знаходяться на стадії розвитку могли також бути належно відзначені


